Connecter les tablettes

e Methode normale : Lobby

e Video Méthode Lobby




Methode normale : Lobby

Pre-requis:

e Avoir importé sa compétition.

e Avoir ses plateaux renseignés

e Avoir des catégories affectées aux plateaux.
e Avoir des juges affectés au plateau.

e Avoir défini son code PIN

Sur l'ordinateur de l'organisateur

Dans l'accueil de la compétition : "Gestion Plateaux"

Choisir le plateau dans le quel on veut affecter une tablette
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Choisir un juge par agres , et cliquer sur "Connexion”

l Afficher QRCodes

Agres Juges Actions
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® Clémentin PENEAU Connexion +

Une fenétre s'ouvre : le lobby

Cette fenétre va afficher toutes les demandes de connexion depuis une tablette.
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Connecter: Valérie DAVID (juge+3150+valnddb@gmail.com )

Se connecter en mode Lobby: Sur la page de connexion de |'application : si un invité double clique sur la grande
image UFOLEP emmeéne vers le Lobby. Le lobby est une salle d'attente pour la connexion. A l'entrée on donne
un "ticket" composé de 3 prénoms + un chiffre (aléatoires et uniques), ce dernier est valable 1 minute. Ci
dessous sont listés les tickets disponibles, en cliguant dessus on authentifie ['utilisateur : Valérie DAVID.

Sur la tablette que I'on veut donner au juge

Se rendre sur la page d'accueil de I'application

http://competition.flipsalto.fr, si un utilisateur est déja connecté , le déconnecter !

Double clic sur le logo Ufolep permet d'ouvrir la page de demande de connexion

Email

Password @

Rester D
Connecté

Mot de passe oublié?

ufolep

TOUS LES SPORTS /AUTREMENT

Double clic / Tape
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La page d'attente ( Lobby s'ouvre )

Une série de trois prénoms + 3 chiffres s'affichent . Ce sont des prénoms aléatoires uniques qui
permettent d'identifier la tablette voulant se connecter.

Cassie-Nelda-Parker-696
Validite: wus

Sur l'ordinateur de 'organisateur

Retrouver dans le lobby la serie de 3 prenoms + 3 chiffres affichées sur la tablette , et cliquer
dessus.
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Connecter : Valérie DAVID ( juge+3150+valnddb@gmail.com )

Se connecter en mode Lobby: Sur la page de connexion de I'application : si un invité double clique sur la
grande image UFOLEP emmeéne vers le Lobby. Le lobby est une salle d'attente pour la connexion. A I'entrée on
donne un "ticket" composé de 3 prénoms + un chiffre (aléatoires et unigues), ce dernier est valable 1 minute.
Ci dessous sont listés les tickets disponibles, en cliguant dessus on authentifie I'utilisateur : Valérie DAVID.

B Cassie-Nelda-Parker-696

Sur la tablette que I'on veut donner au juge

La page change , on nous demande désormais notre code PIN ( celui de I'utilisateur connecté sur
I'ordinateur de I'organisateur )

ufo L. m Connexion

Code PIN

La tablette est connectée avec le juge sélectionné !
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Vidéo De la connexion d'une tablette

https://www.youtube.com/embed/3a6EEXiSKsY



https://www.youtube.com/embed/3a6EExiSKsY

Video Méthode Lobby

https://www.youtube.com/embed/3a6EExiSKsY
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